
Mini-Manual 
para Game-Jam
del Producer AAA 



Indie (Desde 2015) AA (Desde 2022) AAA (Desde 2022)



● Objetivos: Por qué participar en una Jam?
● Qualia: Qué vamos a crear?
● Planeación y Priorización: Cómo y Cuándo 

vamos a hacer cada cosa? 

Temario



Preguntas?
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Objetivos personales y estratégicos



mpercivale 
Instagram

Preguntas?gor3my 
Instagram
gor3my 
Youtube

materarsenic 
Instagram

https://www.instagram.com/mpercivale?utm_source=ig_web_button_share_sheet&igsh=ZDNlZDc0MzIxNw==
https://www.instagram.com/mpercivale?utm_source=ig_web_button_share_sheet&igsh=ZDNlZDc0MzIxNw==
https://www.instagram.com/gor3my?utm_source=ig_web_button_share_sheet&igsh=ZDNlZDc0MzIxNw==
https://www.instagram.com/gor3my?utm_source=ig_web_button_share_sheet&igsh=ZDNlZDc0MzIxNw==
https://www.youtube.com/@gor3my404
https://www.youtube.com/@gor3my404
https://www.instagram.com/materarsenic?utm_source=ig_web_button_share_sheet&igsh=ZDNlZDc0MzIxNw==
https://www.instagram.com/materarsenic?utm_source=ig_web_button_share_sheet&igsh=ZDNlZDc0MzIxNw==
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Aisthēsis 
(αἴσθησις)





Terror vs Horror



Horror



Terror



Terror





Bibliografia Recomendada
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Walkthrough

https://docs.google.com/file/d/1-2KvK4eVNTE6mpu5RligyIvhnXZxm4dK/preview


Walkthrough



Walkthrough

● Enemigos no tienen patrones de 
movimiento distintos.

● No cambian de expresion.
● Desaparecen cuando los tocas.
● No hay animaciones de intro ni final.
● No hay cambios de niveles.
● No tiene pantalla de título.
● Solo hay un power up.
● No tiene música y faltan muchos sonidos.
● No tiene ranking de puntaje.
● La dificultad sólo puede cambiar desde 

las perillas externas de la consola.

Ahora a volver a 1982 y hacerse 
ricos!



https://docs.google.com/file/d/1wXVCaKwCoUBkWGXA8hwgi0dFMu8KG6lE/preview
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Calendario de 
Producción Rubro Tarea + Miembro de 

Equipo encargado

Unidad 
de tiempo



Lego Planning
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Priorización mediante Norte Filosófico

Sid Meier
Decisiones Interesantes 

Clint Hocking 
Ludonarrativa

Fumito Ueda 
Diseño por Sustracción

Suda51: Contracultura Yoko Taro: 
Emocion vs Detalles

Roberta Williams: 
Espacio Fisico Narrativo



Priorización mediante Norte Filosófico

Chilla’s Art
Terror en lo mundano

Mike Klubnika
Concepto

Naoko Satō
Reconstrucción



Bibliografia Recomendada



Resumiendo…

● Objetivos: Por qué participar en una 
Jam?

● Qualia: Qué vamos a crear?
● Planeación y Priorización: Cómo y 

Cuándo vamos a hacer cada cosa?



Contacto:
pablocidade.com

curseboxstudios.com

¡Muchas gracias por su 
atención!
Preguntas?

Sobreviviste a la charla

http://pablocidade.com
http://curseboxstudios.com

